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2. Architektura systemu

2.A  WST P (WPROWADZENIE/HISTORIA)�

Microsft.Net to kompleksowe rozwi zanie do tworzenia nowoczesnych aplikacji,�
nastawionych na wykorzystanie mo liwo ci internetu, integracje ró nych systemów� � �
informatycznych oraz wykorzystanie ró nych platform i urz dze  zewn trznych (telefony� � � �
mobilne, palmtopy, czytniki itd.). Rozwi zanie, które jest mocno skalowalne i zdaniem MS�
stawi czo a coraz to nowy nowym potrzebom biznesowym gospodarki internetowej.�

Windows .Net jest naturaln  ewolucj  Windows DNA, technologii budowania� �
aplikacji wielowarstwowych, dotychczas proponowanej przez MS :

Niestety zmiany technologiczne s  tak istotne, e nie mo emy mówi  tu o prostej� � � �
ewolucji, a raczej o ca kowicie nowym produkcie, który tylko ideologicznie jest kontynuacja�
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Windows DNA. Niemniej jednak aplikacji budowana zgodnie z za o eniami DNA nie� �
powinny stwarza  problemu przy konwersji na  .Net.�

Co nowego proponuje MS? Okazuje si , e bardzo du o. Ca kiem nowe rodowisku,� � � � �
w którym b dzie dzia a  kod naszej aplikacji tzw. CLR. Nowe, kompatybilne ze sob  j zyki� � � � �
programowania oparte na wspólnym typowaniu, generuj ce kod dla CLR. Komponenty�
COM+ zostaj  zast pione przez WebServices, które maj  nowe mo liwo ci budowaniu� � � � �
z o onych, rozproszonych aplikacji ery internetowej. Kontrolki ActiveX i ca e GUI aplikacji� � �
natywnych  ewoluuj  do WinForms, a interfejs u ytkownika dla przegl darek zostaje oparty� � �
na WebForms. 

Komunikacja miedzy warstwa prezentacji, a warstwa biznesowa oparta zostaje o
ASP.Net, które wykorzystuje szereg wiatowych  standardów: HTTP,XML,SOAP,DISCO.�
Dodatkowo dostajemy nowe, pot ne narz dzie dla developerów - Visual Studio.Net oraz ca� � � ��
gam  specjalizowanych serwerów us ug dla ró nych zastosowa  biznesowych.� � � �
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2.B   ZA O ENIA� �  

MS .Net zachowuje, klasyczny ju   podzia  na 3 odr bne warstwy aplikacji: warstwe� � �
prezentacji, logiki biznesowej i danych. Jednak poszczególne warstwy nie ograniczaj  si  do� �
pojedynczych komputerów i mog  by  rozproszone mi dzy wiele maszyn. Dodatkowo� � �
oferowane s  serwery z rodziny. Net Enterprise, wspomagaj ce dzia anie naszej aplikacji i� � �
realizuj ce ci le okre lone zadania.� � � �

Jak wynika z diagramu, klientami  koncowymi niekoniecznie musz  by  standardowe� �
aplikacje natywne lub webowe, lecz tak e wszelkiego rodzaju urz dzenia stacjonarne lub� �
mobilne (przy  wykorzystaniu Mobile Information 2001 Server). 

Buduj c  nasz  aplikacje  mo emy  skorzysta  z  gotowych  us ug  biznesowych� � � � �
dostarczanych przez firmy trzecie, integruj c je z w asnym systemem (kursy walut, prognoza� �
pogody, us ugi kurierskie, gromadzenie informacji osobowych itp.).�
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2.C TECHNOLOGIA

2.c.I  Serwer aplikacj i – J dro systemu	

Net Framework

Ca e rodowisku, w którym dzia a a nasza aplikacja oparte zosta o na wytycznych MS .� � � � �
Net Framework. Kod wykonywany na serwerze kontrolowany jest przez Common Language
Runtime i wykorzystuje z biblioteki systemowe Base Class Library. Komponenty logiki
biznesowej udost pniana s  dla aplikacji klienckich jako WebServices.� �

Common Language Runtime

Znaj c dotychczasowe problemy programistów przy tworzeniu aplikacji komponentowych,�
MS postawi  stworzy  solidny silnik niskiego poziomu dbaj cy o integralno  i dzia anie� � � � � �
kodu. Cele jakie przy wieca y tworzeniu CLR:� �

· Drastyczne uproszczenie procesu tworzenia oprogramowania
· Wytworzenie niezawodnego i bezpiecznego rodowisko do uruchamiania aplikacji�
· Wsparcie dla dowolnych j zyków programowania – kod po redni� �
· Uproszczenie procesu instalacji (wdra ania) i zarz dzania� �
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Jak wida  z powy szego rysunku CLR zapewnia nam:� �
· Automatyczne zarz dzanie pami ci� � �

o Wszystkie obiekty .NET korzystaj  z garbage collector ( mieciarza)� �
o Nie ma wadliwych i zap tlonych wska ników� �
o Samo-konfiguruj cy i dostrajaj cy si  algorytm oparty o „zaznacz i zgnie ”� � � �

· Pe n  obiektowo� � � �
· Wspólny, jednolity zbiór typów danych dla wszystkich j zyków�
· Wspóln , jednolit  obs ug  wyj tków� � � � �
· Wydajno  kodu maszynowego - k� � ompilowanie kodu po redniego na maszynie�

docelowej, podczas instalacji lub uruchomienia
· Zabezpieczenia / uprawnienia
· Wbudowane us ugi developerskie ( debug / profile / perfmon)�
· Bezbolesn  integracje - klasy COM mo na zaimportowa  jako .NET� � �
· atw  instalacje - z	 � ero hydrauliki - adnej rejestracji, GUIDs, plików .IDL,�

HRESULTs, IUnknown, AddRef/Release, CoCreateInstance, itd.

Base Class Library

Razem  platforma  MS.Net  dostarczona  zosta a  biblioteka  standardowych  klas�
programistycznych. G ównym celem jej  powstania by o oderwanie si  od konkretnego� � �
systemu operacyjnego oraz jego API  i  przeniesienie si  na wy szy poziom abstrakcji.� �
Takie rozwi zania pomo e w przysz o ci  przenosi  aplikacje .Net  na ca kowicie inne� � � � � �
platformy - nie Windowsowe.
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Cechy, jakie posiadaj  klasy bazowe:�

· Jednolity standard - atwo  u ycia� � � �
o Hierarchiczne przestrzenie nazw
o Typy, obiekty, wyj tki, zdarzenia,�

· Rozszerzalno� �
o Biblioteki .NET mo na rozbudowywa� �

· Oparte s  o zatwierdzone, wiatowe standardy� �

Przyk adowe biblioteki dostarczane z MS.Net Framework:�

· System.IO – obs uga strumieni i plików�
· System.Text – operacje na tekscie
· System.Collections – obs uga kolekcji, tablic, list�
· System.Threading   – obs uga procesów i w tków� �
· System.Timers – obsluga zdarze  czasowych�
· System.Security – kontrola uprawnie  do wykonywania kodu� , szyfrowanie
· System.Net – biblioteka sieciowa, obs uga popularnych protoko ów� �
· System.Diagnostic – ledzenie kodu, badanie szybko ci, tworzenie logów,� �

debugowanie
· System.XML – obs uga j zyka XML� �
· System.Web

o System.Web.UI – obsluga webowego interfejsu u ytkownika�
o System.Web.Services  - udost pnianie logiki biznesowej dla aplikacji�

klienckich
o …

· System.Drawing – obs uga GDI, drukowania, czcionek�
· System.Windows.Forms - biblioteka do budowania standardowych, okienkowych

aplikacji PC
· System.Data – dost p do baz danych, dedykowany lub poprzez biblioteki ADO,�

OLEDB lub ODBC

Web Services

Web Service to jednostka logiki  udost pniona przez standardowe protoko y internetowe,� �
która realizuje jaki  warto ciowy proces biznesowy. atwa do odkrycia i  zrozumienia dzi ki� � 	 �
standardowi  UDDI  -  Universal  Description,  Discovery  and  Integration  (Uniwersalne
Opisywanie, Odkrywanie i Integracja).

Web Services komunikuj  si  u ywaj c standardowych protoko ów i formatów danych: � � � � �
· XML (Extensible Markup Language)

o Uniwersalna metoda opisywania danych
· HTTP (Hypertext Transport Protocol)

o Najbardziej standardowy protokó  WWW, który mo na u ywa  do wspó pracy� � � � �
mi dzy serwisami, jako wyj cie prostsze ni  SOAP� � �

· SOAP (Simple Object Access Protocol)
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o Bogaty mechanizm do interakcji (wywo ania metod, argumenty itd.) mi dzy� �
serwisami lub komponentami oparty o XML

· SCL (Service Contract Language) 
o Gramatyka XML do opisywania kontraktów oparta na SDL (SDL pochodzi z

SOAP Toolkit for Visual Studio, a jest oparty na IDL)
· Disco

o Standardowy sposób publikowania kontraktów serwisów WWW i z nimi
zwi zanych mechanizmów, za pomoc   których owe kontrakty mo na odnale� � � � �
i zrozumie�

Dzi ki temu dowolny system, który rozumie te protoko y b dzie móg  wspó pracowa� � � � � �
z nasz  aplikacj , korzystaj c z naszych lub udost pniaj c swoje us ugi.� � � � � �

Obiekty  te tworzymy w  dowolnych j zykach programowaniu opartych na CLR i�
umieszczamy na serwerze, okre laj c uprawnienia oraz w a ciwo ci dzia ania. Obiekty te nie� � � � � �
posiadaj  adnego  interfejsu  u ytkownika.  Udost pniaj  na  zewn trz  tylko  zestaw� � � � � �
w a ciwo ci i metod.� � �

2.c.I I  K lienci aplikacj i, sposoby wspó pracy�

Natywni klienci aplikacji .Net porozumiewaj  si  z aplikacj  z pomoc  protoko u DISCO� � � � �
i wymieniaj  dane opisane XML’em. Klienci webowi pracuj  na gotowych stronach HTML� �
dostarczanych przez serwer aplikacji wizualizowanych wizualizowanych przegl darce�
internetowej.

2.c.I I I  Metody komunikacj i z serwerami baz danych

W architekturze .Net aplikacja kliencka nie komunikuje si  bezpo rednio z baz� � �
danych. Nawet nie powinna zna  jej struktury. Wywo uje jedynie okre lone metody� � �
WebServices, które realizuj  konkretne rodzaje zada  np. (z o enie zamówienia, przyj cie� � � � �
pacjenta itp.). To w a nie te serwisy, umieszczone na serwerze wykonuj  bezpo rednie� � � �
operacje bazodanowe.

W tym celu powsta a nowa biblioteka systemowa ADO.Net, dost pna z poziomu� �
przestrzeni nazw jako System.Data. 

ADO.Net wch on a w ADODB, które zosta o mocno uproszczone i sk ada si  z� � � � � �
nast puj cych obiektów:� �

· Connection - reprezentuje po czenie ze ród em danych�� � �
· Command - reprezentuje komend  do wykonania (nie koniecznie w j zyku SQL).� �
· DataReader: forward-only, read-only strumie  danych. � Reprezentuje rezultaty

wykonanych zapyta  i komend.�
· DataSet  -  po rednik / � przechowalnia danych po stronie klienta
· DataSetCommand - aduje�  dane i zapisuje zmiany do bazy
Oczywi cie dost pne te   s  obiekty odwzorowuj ce struktur  danych:� � � � � �  DataTable,

DataColumn, DataRow.

DataBinding – pozwala na wi zanie danych i wybieranie ich w okre lony sposób poprzez� �
obiekty:
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· DataView
o Widok (view) na DataTable
o Pozwala ustawi  Sort Order (porz dkowanie, sortowanie) i Filter na widoku na� �

tabel�
o Mo na stworzy  dowoln  ilo  DataView na tabeli na raz� � � � �

· DataSetView
o Mo na o tym my le  jako o widoku „na”  DataSet� � �
o Pozwala równie  na Sort Orders i Filters�
o Pozwala „ czy ” (link)�� �  kilka DataView

Dodatkowo,  dodane  zosta o  naturalne  wsparcie  dla  XML,  oraz  mo liwo� � � �
odwzorowania modelu danych w kodzie (typowanie i relacje). Mo na tak e budowa  bardzo� � �
silne,  natywne  sterowniki  dla  konkretnych  serwerow  bazodanowych  tzw.  Managed
providers. Microsoft  wraz z pakietem dostarcza taki  silnik  do SQL  Serwera oraz drugi,
uniwersalny zgodny z OLEDB. Do tej  pory komunikacja z SQL  Serwerem odbywala si�
poprzez  ADODB  ->  OLEDB  ->  Provider  SQLServer  ->  Serwer  bazy  danych.  Teraz,
bezpo rednio poprzez bibliotek  System.Data.SqlServer.� �

ADO.Net potrafi operowa  na danych typu XML podobnie jak na zwyk ych tabelach.� �

2.D   SPECJALIZOWANE SERWERY US UG .NET�  

The .NET Enterprise Servers, including the Windows 2000 server family, make up
Microsoft .NET's server infrastructure for deploying, managing, and orchestrating XML Web
services. Designed with mission-critical performance in mind, they provide enterprises with
the agility they need to integrate their systems, applications, and partners through XML Web
services, and the flexibility to adapt to changing business requirements. The .NET Enterprise
Servers are: 

· Application Center 2000 to deploy and manage highly available and scalable Web
applications; 

· BizTalk™ Server 2000 to build XML-based business processes across applications
and organizations; 

· Commerce Server 2000 for quickly building scalable e-commerce solutions; 

· Content Management Server 2001 to manage content for dynamic e-business Web
sites; 

· Exchange Server 2000 to enable messaging and collaboration, anytime, anywhere; 

· Host Integration Server 2000 for bridging to data and applications on legacy systems; 

· Internet Security and Acceleration Server 2000 for secure, fast Internet connectivity; 

· Mobile Information 2001 Server to enable application support by mobile devices like
cell phones; 

· SharePoint Portal Server 2001 to find, share, and publish business information; and 

· SQL Server™ 2000 to store, retrieve, and analyze structured XML data. 
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· Content Management Server  2001 (CMS), the newest product in our .NET
Enterprise Server family.  CMS enables businesses to quickly build, deploy, and
maintain highly dynamic Internet, intranet, and extranet web sites.  CMS complements
many other great Microsoft offerings, including Windows 2000 Server, SQL Server
and Office XP.  It has out-of-the-box integration with Commerce Server 2000, and is
part of the upcoming Solution for Internet Business 

3. Narz dzia do budowania aplikacj i�

3.A WST P �

Nawet  najlepsza technologia b dzie znaczy a niewiele bez odpowiednich narz dzi,� � �
wspomagaj cych proces tworzenia aplikacji. Tu Microsoft od lat proponuje coraz to nowe�
wersje pakietu Visual  Studio. Wraz z .Net pojawia si  nowa, siódma wersja nosz ca nazw� � �
Visual Studio .Net.

O ile sam .Net Framework SDK (.pe en zestaw kompilatorów, bibliotek i przyk adów),� �
pozwalaj cy na tworzenie pe nosprawnych aplikacji  .Net jest dost pny dla developerów za� � �
darmo  to  jednak  zbudowanie  wi kszej  aplikacji  bez  odpowiedniego  narz dzia� �
wspomagaj cego nie jest atwe.� �

Visual Studio .Net:
· Pojedy cze rodowisko programistyczne dla platformy .NET� �

o Edycja kodu aplikacji
� Pod wietlanie sk adni, podpowiedzi � �
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� Intellisense, bloki kodu Dla VB, VC++, C#, HTML, XML, CSS, ....
� Okno polece  ( makra, aliasy )�
� Dynamiczna pomoc kontekstowa
� Kontrola wersji
� Zarz dzanie problemami, TODO list”�

o Mozliwo ci � RAD Visual Basic’a
o Wydajno  i si a Visual C++� � �
o Wygoda pracy Visual InterDev®
o Wspó dzielone komponenty�
o Usprawniona ergonomia
o Wi ksza wydajno  programistów� � �

· rodowisko rozszerzalne

o Preferencje osobiste
o Specjalizowane narz dzia�

· Modelowanie aplikacji
o Wspólne repozytorium dla zepo u�
o Przep yw danych�
o Projekt konceptualny rozwi zania�
o Projekt logiczny ( komponenty )

· Narz dzia�
o Visual Modeller, Visio
o Diagramy ERD ( Reengeneering )
o UML use Cases ( Business Façade Classes )
o UML Activity diagrams for paths through Web, Business Façade, and Business

Rules
o UML Static Classes (possible Codegen in later versions)

· Projektowanie i modelowanie danych
o Tabele, relacje, perspektywy, SP, zapytania SQL, UDF
o Pe na obs uga baz SQL Serwer oraz Oracle� �

Testuj c Visual Studio .Net od wersji Technology Preview, �  poprzez Beta 1 i Beta 2
mam same pozytywne wra enia zwi zane z mo liwo ciami oraz stabilno ci . Jest to bez� � � � � �
w tpienia najlepsze rodowisko dla programisty jakie pozna em.� � �

3.B J ZYKI  PROGRAMOWANIA�

· Platforma .NET nie narzuca adnego j zyka� �
o Wszystkie j zyki � .NET s  równorz dne� �
o W obr bie projektu mo emy korzysta  z dowolnych j zyków w zale no ci od� � � � � �

potrzeb i umiej tno ci programistó� �
· J zyki s  oparte o Common Language Specification i posiadaj :� � �

o Spójny ( i zgodny ) zbiór typów danych
o Spójny i zgodny mechanizm tworzenia kodu
o Spójny i zgodny mechanizm rozbudowy kodu

· Microsoft dostarcza
o Visual Basic, Visual C++, C#, JScript

· J zyki innych firm�
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o APL, COBOL, Eiffel, Haskell, ML, Oberon, Pascal, Perl, Python, Scheme,
Smalltalk

Zmiany w j zykach programowania:�
· Visual Basic

o Rozszerzenia j zyka (obiektowo , wielow tkowo , wyj tki)� � � � � � �
o Usprawnienia kompilatora
o VBScript Þ  VB.NET

· C++
o Wykorzystanie us ug platformy .NET�
o Usprawnienia j zyka i bibiotek�

· C# (nowy j zyk)�
o Wydajno  C++� �
o atwo  BASIC’a	 � �

Co kryje si  pod poj ciem C#? � �
Otó  C# to nic innego jak uproszczona wersja C++:�

o Bez plików nag owkowych, makrodefinicji, szablonów�
o Bez wielodziedziczenia
o Bez wirtualnych klas bazowych
o Bez deklaracji zapowiadaj cych ( forward decl )�
o Bez obiektów globalnych ( funkcje, zmienne )
o Z pe n  mo liwo ci  odwo a  do „niebezpiecznego” kodu – na danie� � � � � � � � �
o Z automatycznym zarz dzaniem pami ci (garbage collection)� �
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3.C METODY TWORZENIA OKIENKOWEGO GUI

Kontynuuj c tradycj  tworzenia aplikacji w systemie RAD, zapocz tkowan  w Visual� � � �
Basic,  MS przeniós  te same wzorce na VS.Net. Mo liwo ci tworzenia interfejsu zosta y� � � �
mocno rozszerzone o takie cechy jak dziedziczenie formatek czy nowy system kontrolek.
Jednak najwa niejsz  cech  jest mo liwo  programowania interfejsu w dowolnym j zyku� � � � � � �
zgodnym z CLS.
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3.D METODY TWORZENIA WEBOWEGO GUI

To ju  prawdziwa rewolucja. Tworzenie interfejsu i kodu aplikacji webowej w jednym�
narz dziu. Koniec z FrontPage, InterDev i Visual Studio 6.0. Wszystko to mo na zrobi  w� � �
Visual Studio .Net i to w sposób praktycznie identyczny jak dla zwyk ych aplikacji Win32. �
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3.E METODY TWORZENIA I  ZARZ DZANIA LOGIK  BIZNESOW
 
 


Kod logiczny dzia aj cy na serwerze to nic innego jak zwyk e biblioteki klas zawieraj ce� � � �
okre lone w a ciwo ci i metody. Visual Studio .Net potrafi automatycznie wygenerowa� � � � �
interfejs zewn trzny dla protoko u SOAP i DISCO wraz z opisem klasy w XML. Poprzez te� �
interfejsy obiekt, umieszczony na serwerze, staje si  widoczny dla aplikacji klienckich,�
udost pniaj c swoje us ugi� � �

Z poziomu VS. Net mo emy tak e monitorowa  dzia anie kodu na serwerze, debugowa ,� � � � �
optymalizowa , ustala  uprawnienia itp.� �
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3.F ADMINISTRACJA I  PROGRAMOWANIE BAZY DANYCH

Z poziomu Visual Studio.Net  mo emy zarz dza� � �
serwerem naszej aplikacji oraz serwerami bazy
danych. rodowisko zapewnia 100% obs ug  MS
 � �
SQL oraz Oracle. Mo emy tworzy  struktur  bazy,� � �
projektowa  relacje, pisa  i testowa  procedury� � �
sk adowane.�

3.G MO LIWO CI  PRACY GRUPOWEJ� �

W nowym narz dziu wbudowany zosta  znany od dawna mechanizm SourceSafe.� �
Umo liwia on stworzenie wspólnego repozytorium projektu dla ca ego zespo u programistów.� � �
Kontroluje przebieg wspólnych prac nad projektem i tworzy histori  zmian kodu.�

3.H DEBUGOWANIE

Debugowanie odbywa si  oczywi cie za pomoc  Visual Studio .Net, a podstawy to� � �
umo liwiaj ce zosta y wbudowane w samym  Common Language Runtime.� � �

Programista ma do dyspozycji:
· Pojedy cze, uniwersalne narz dzie dla projektu� �

o Kontrola komponentów, Procesów ( lokalne i zdalne ), Web Services
· Mozliwo ci debugger’a� :

o Pu apki ( warunkowe, zawarte w projekcie) Wyj tki, W tki� � �
o Obs uga Unicode�
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o Active Documents
o Dynamiczne przy czenia / od czenie, wiele procesów�� ��

· Command Window - NTSD-style commands
· Wsparcie Visual C++

o Analiza crashdump, Nowe typy rejestrów, zakresy, stos
· Wsparcie Visual Basic’a ( out of process )

o Obs uga kodu wielow tkowego, wyj tków� � �
o Elastyczniejsza opcja ‘Edit and Continue’

3.I  WDRA ANIE�

Pakiet Visual Studio tak e w tym zagadnieniu oferuje du e wsparcie:� �

· Tworzenie instalacji wbudowane w Visual Studio .NET
o Setupy na CD
o Dla sieci
o Dla Web
o ... Wraz z niezb dn  infrastruktur� � �

· „Deploy for debuging”
· Zintegrowane z Application Center Server

o Wdra anie aplikacji na farmie serwerów�
o „Live-update”
o Zarz dzanie stanem ( aplikacja / sesja / u ytkownik )� �
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4. Platformy

4.a Klienci

· Klienci natywni  - poprzez protokó  � SOAP, XML
o Dowolne systemy operacyjne. Aplikacje pos uguj ce si  protoko em SOAP i� � � �

rozumiej ce XML. (Klienci Windows’owi  stworzeni za pomoc  Visual Studio� �
.Net b d  dzia a  od Windowa 98 wzwy .)� � � � �

· Przegl darki WWW�  – http, XML
o Internet Expolorer
o Netscape

· Urz dzenia mobilne�  (palmtopy, telefony) – WAP, SOAP, XML (Micorosft proponuje
specjalizowany Mobile Informatiom Serwer wspomagaj cy integracj  urz dze� � � �
mobilnych z aplikacj )�

4.b Serwery aplikacj i

Na razie serwerem aplikacji mo e by  jedynie Windows 2000 Server lub Windows XP� �
Server. Niedawno zawi za o si  przymierze MS z firm  Corel  w celu przeniesienia .Net� � � �
Framework na Unixo-podobne systemy operacyjne.

4.c Serwery bazy danych

Tutaj, podobnie jak w warstwie klienta mamy ca kowit  dowolno  wyboru platformy� � � �
i  silnika bazy  danych.  Standard  OLEDB  +  mo liwo  budowana w asnych „managed� � � �
providers”  stwarzaj  szerokie pole manewru. Oczywi cie, najwi ksz  integracj  osi gamy� � � � � �
przy  wykorzystaniu serwerów  MS Sql  i  Oracle,  które mog  by  zarz dzane z poziomu� � �
VS.Net.

5. Gwarancje sprawnego funkcjonowania

5.a Bezpiecze stwo systemu�

· System wielostopniowej autoryzacji, nawet na poszczególne fragmenty kodu
· Szyfrowanie
· Ukryta logika aplikacji oraz struktura bazy danych
· Specjalizowany Internet Security and Acceleration Server 2000 do budowy du ych i�

aplikacji webowych, steruj cy obci eniem i oferuj cy wysoki poziom zabezpiecze .� � � � �

5.b Stabilno  i skalowalno  rozwi zania� � � � 	

G ównym celem powstania architektury trój i n-warstwowej by o w a nie zwi kszenie� � � � �
stabilno ci i skalowalno ci rozwi zania. Stabilno  i zwi kszenie wydajno ci uzyskujemy nie� � � � � � �
tylko poprzez rozbudowe istniej cego komputera-serwera.�

[do skonczenia]

5.c Referencje, przyk ady wdro e� � �

Mimo fazy beta Micorosft .Net, zacz  by  wdra any w:� � � �
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5.d Mo liwo ci rozwoju aplikacj i� �

Poniewa  aplikacja budowana jest modu owo jej rozwój determinowany jest jedynie� �
potrzebami klienta i zasobami ludzkimi producenta. Dodatkowo mamy mo liwo� � �
udost pniania specjalizowanych us ug innym producentom rozwi za  informatycznych lub� � � �
integracji naszej aplikacji z ich us ugami.�

6. Wsparcie producenta

4.a Asysta techniczna

Hotline produktów w polskim oddziale Microsoftu. Publiczne listy dyskusyjne.

4.b Szkolenia

· Bezp atne seminaria w Polsce�
· P atne, specjalistyczne konferencje zagraniczne�
· System p atnych szkole  w certyfikowanych o rodkach w Polsce� � �

4.c Konsulting

Mo liwo  odp atnej wspó pracy z konsultantami Microsoft Poland.� � � � �

4.d Dost p do dokumentacj i�

wietny system pomocy podr cznej  Visual  Studio. Ca a dokumentacja, przyk ady i  .
 � � �
Net  Framework  SDK  dost pne za darmo w  internecie.  Mo liwo  prenumeraty  pakietu� � � �
Microsoft Developer Network Library – zawieraj cego ca  linie bie cych produktów do� �� � �
wykorzystania na stanowiskach developerskich.

7. Koszty ma ych i du ych instalacj i� �

5.a Koszt oprogramowania (systemy, narz dzia)�
5.b Koszty sprz tu – wymagania�
5.c Koszty serwisowania oprogramowania

8. Wnioski

Micorosft .Net to kompletne rozwi zanie do tworzenia aplikacji. Pocz wszy od� �
ma ych, desktopowych  programów po skomplikowane, rozleg e systemy informatyczne.� �

Zalety:
· Oparte o ogólnoprzyj te Internetowe standardy�
· Skalowalno  poprzez architektur  rozproszon� � � �
· Szerokie mo liwo ci wyboru rodzaju klienta oraz serwera bazy danych� �
· Wydajno  tworzonych rozwi za� � � �
· Wysokie bezpiecze stwo, mo liwo ciami szczegó owej konfiguracji� � � �
· Wspólne rodowisko wykonywania kodu�
· Elastyczno  wdra ania / (re) konfiguracji� � �
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· Pe ne wykorzystanie platformy systemowej�
· Kompletne rodowisko developerskie ( Visual Studio .NET )�
· Dowolny wybór j zyka programowania -wykorzystanie posiadanych kompetencji�
· Mo liwo  wykorzystania specjalizowanych us ug firm zewn trznych� � � � �
· Mo liwo  udost pniania w asnych us ug� � � � � �
· Rodzina specjalizowanych serwerów wspomagaj cych�

Wady:
· Aktualnie w fazie Beta 2
· W chwili obecnej serwerem aplikacji mo e by  jedynie Windows 2000 Server� �

9. L inki

http://msdn.microsoft.com/net/
http://www.microsoft.com/poland/net/
http://msdn.microsoft.com/vstudio/nextgen/
http://www.gotdotnet.com/
http://www.dotnetbuzz.com/
http://www.123aspx.com/
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